fm Das Versuchstier der Zukunft ﬂ

Biologie und Informatik forschen gemeinsam

" UNIVERSITAT Stefanie Gierszewski?, Klaus Miiller?, levgen Smielik?, Jan-Marco Hiitwohl?, pl‘Nmmnxmm
SIEGEN Klaus-Dieter Kuhnert? & Klaudia Witte! R i bt

nstitut fur Biologie & 2Institut fir Echtzeitlernsysteme, Naturwissenschaftlich-Technische Fakultat, Universitat Siegen

In dem interdisziplindren Forschungsprojekt ,Virtueller Fisch” entwickeln das Institut fiir Biologie und das Institut fir
Echtzeitlernsysteme die Simulation mit virtuellen 3D-Fischmodellen des Breitflossenkarpflings (Poecilia latipinna), um
herauszufinden, welche Informationen die Fische bei der Partnerwahl, insbesondere beim Kopieren der Partnerwahl, nutzen.

Virtuelle Fischmodelle bieten die Moglichkeit einzelne Merkmale, wie zum Beispiel die FlossengroBe, beliebig zu verandern,

wobei alle anderen Faktoren konstant bleiben. Dies schafft kontrollierte Versuchsbedingungen und ermoglicht es gezielt zu
untersuchen, welche Art von optischer Information (Qualitdt und Quantitat) bei der Partnerwahl allgemein und im Speziellen
beim Kopieren der Partnerwahl eine Rolle spielt. Diese faszinierende Partnerwahlstrategie bei Breitflossenkarpflingen ist in
dem Projekt von besonderem Interesse. Hierbei beobachtet ein Fisch die Wahl eines Artgenossen und kopiert diese.

Vom echten Fisch zum virtuellen 3D-Fischmodell mit dem Programm @biender‘

Virtuelles 3D- Modell mit AuRenhaut AuBenhaut
Drahtnetzmodell und Innenskelett mit Fischtextur
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Das Projekt ,Virtueller Fisch” wird von der Deutschen Forschungsgemeinschaft
geférdert (DFG KU 689/11-1 & Wi 1531/12-1).
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